Новая нидерландская анимация

WARPED 

Чок Вах Ман 

2006 год , продолжительность: 5:10

‘Warped’ открывает новую реальность, в которой предметы ведут абсолютно самостоятельную жизнь. Режиссёр искусно выстраивает этот мир. Поддерживаемая энергичным битом, камера перемещается по дому, начиная с лестницы, следует в спальню, затем в ванную, на кухню и в гостиную. Когда предметы начинают шевелиться, сначала ты думаешь, что тебе это показалось, но вскоре оказывается, что ты находишься в нереальном мире, в котором предметы сами по себе, часто в такт музыке, передвигаются, танцуют, летают и прыгают. Когда  психоделических  образов становится слишком много, камера перемещается на улицу, но там не намного лучше. Чок Вах Ман  старательно и проницательно приводит действие к кульминации. 

Поэзия – просто игра

Бауине Поол (Bouwine Pool)

2005 год, продолжительность: 2:30

Бауине Поол создаёт музыкальную анимацию на основе стихотворения Люсеберта «Поэзия – просто игра», главный герой которой - линия. Наряду с поэзией Люсебера, в этом фильме так же нашли отражение и его картины, и джаз, сильно повлиявший на его работы.

Бауни Поол изучала Изобразительные искусства и медиа в Институте Искусств в Утрехте, который она закончила в 2000 году по специальности 2D анимация. С тех пор она работает свободным аниматором и режиссёром. Её резюме включает в себя рекламные ролики, телевизионные программы, видеоклипы и независимые фильмы. В 2005 году она сняла свой первый независимый фильм «Поэзия - это детская игра». В этом фильме она представляет свою чувственную анимацию и своё видение творческого процесса. Она предлагает публике открывать характер и сюжет в наиболее общих планах.

ДИАЛОГИ

Яспер Кейперс

2008 год

Нашему существованию предшествуют тьма и пустота, ими же наполнены ДИАЛОГИ Яспера Кейперса. Молодой аниматор пытается передать состояние человека в современном мире. 

Его пластилиновая анимация скорее напоминает екзистенциальный театр прошлого века; глиняные актёры наги и одиноки, им дарована речь, но они не в состоянии услышать и понять друг друга.

Тедди

Андре Бергс (André Bergs) 

2005 год, продолжительность:  3:30

Один день из жизни обыкновенного прохожего. Встреча с маленьким ребенком на какой-то момент нарушает одиночество пожилого человека. Этот короткий фильм одновременно драматичен, увлекателен и полон пафоса. Такая анимация проста и действенна; задние планы правдоподобны, но при этом достаточно сюрреалистичны, чтобы не слишком походить на жизнь.

Андре Бергс учился в утрехтском Институте Искусств, который закончил в 2004 году. Его выпускной и дебютный фильм ‘TEDDY’ получил призы на различных фестивалях. Он работает  аниматором и режиссёром над собственными и коммерческими проектами. Также он работает  VJ-ем на различных фестивалях, где представляет собственную абстрактную анимацию. 

Парень

Эрик ван Схаайк (Erik van Schaaik)

2004 год, продолжительность: 4:50

‘Парень’ – короткий комический анимационный фильм о мужчине, борющемся с ветром. Когда мужчина встречает маленькую девочку, оказывается, что кто-то управляет штормом. 

Эрик Схаайк использовал в своей 2D анимации ‘Vent’  Moho software platform и Mirage; его персонаж в контровом свете напоминает восточный театр теней. 

Этот фильм – результат совместной работы  аниматора Эрика ван Схаайка и композитора Мартина Фондсе. Мартин известен своим личным, нарративным  стилем. Сливки голландской джазовой сценысобрались вместе, чтобы создать этот  маленький, но выдающийся фильм: Эрнст Рейсегер (Ernst Reijseger) (виолончель) и Эрик Влуйманс (Eric Vloeimans) (труба).

Эрик ван Схаайк голландский аниматор, имеющий значение в телевизионной  анимации, драме и докуметальном кино.

BITS AND PIECES 

Нилс Мюленбрух (Nils Mühlenbruch)

2006 год, продолжительность: 5:40

‘Bits en Pieces’ – необыкновенный анимационный фильм, который представляет калейдоскопический образ окружающего мира. Повседневные образы, в равной мере узнаваемые и сюрреалистичные, возникают вместе в анимированном коллаже. За исходную точку взят характер человеческого восприятия. Фильм основывается на «потерянных моментах»: ситуациях, которые разыгрываются на периферии видимости. Отдельные повседневные образы перестраиваются и обретают новое значение. 

Еволайзер

Ян вае Нojнен (Jan van Nuenen)

2007 год , продолжительность: 10:37

Экспериментальный анимационный фильм об эволюции в цифровом, многоцветном подводном мире. В чёрно-белой футуристической обстановке двигаются человекоподобные фигуры. Один из этих персонажей несёт что-то вроде коробки, которая кажется прозрачной. Зритель попадает вместе с героем в здание, после чего коробку открывают и зритель  в смерче образуемых из нулей и единиц абстрактных фигур попадает в некий аквариум. Здесь на чёрном фоне мы видим многоцветные формы, почти молекулы, которые становятся больше и формируют обстановку, отражающую подводный мир.  Многочисленных рыбок съедают прожорливые рыбы, которые в свою очередь служат обедом ещё более жутко выглядящим рыбам. В конце концов побеждает «монстр», которому удаётся вырваться из своей среды. Впоследствии разноцветное животное вступает в человеческий мир и опустошает также и его.

Видеохудожник Ян ван Нюэнен (1978) производит экспериментальные анимационные фильмы, один из которых ‘Evolizer’. Для его фильмов характерен  коллаж из видео, фотографий и сэмплов(шаблонов), которые комбинируются и монтируются на компьютере. Движения часто повторяющиеся и ритмичные.

THE ORDER ELECTRUS

Флорис Каайк (Floris Kaaijk)

2005 год , продолжительность: 7:23

До сих пор ежедневно открывают новые виды животных. Недавно, например, обнаружили новый вид насыкомых, которые живут в основном в старых заброшенных промышленных зонах. Эти (электронные) насекомые возникли благодаря чудесной силе эволюции. В документальном анимационном фильме ‘The Order Electrus’ Флорис Каайк мы впервые знакомимся с необыкновенными созданиями. 

‘The Order Electrus’  становится практически самостоятельным жанром. Комбинация life-action и 3d-анимации, использование тщательно подобранной музыки и закадровый голос создают особенный и реалистичный мир, в который мы, как зрители, оказываемся полностью вовлечены. Все средства используются для того, чтобы заставить зрителя задуматься. 

Фильм удостоен наград на Нидерландском кинофестивале (het Nederlands Filmfestival). 

METALOSIS MALIGNA

Флорис Каайк (Floris Kaaijk)

2006 год, продолжительность: 7:22

‘Metalosis Maligna’ псевдодокументальный фильм о серьёзном хроническом заболевании, которое пациенты получают с металлическими имплантатами. Последствием болезни является то, что имплантаты начинает расти и в итоге трансформирует человека в механическую конструкцию. 

‘Metalosis Maligna’ - воображаемый документальный фильм, имеющий точки соприкосновения с другими жанрами. Каайк в своеобразной, фантастической манере установила высшее художественное достижение . Анимация и 3D-дизайн являются её  сильными качествами. И использование этого нового жанра делает её работы действительно современными.

Флорис Каайк училась в Академии искусств и дизайна в Бреде. Помимо ISMAF Award в 2006 году, Каайк получила также студенческий приз de Best Student Prize (SICAF Festival), de Artolive Award, the Dutch Talent Award и de St.Joost Gold Medal.

LUCIFER

Дженни Ван Ден Бруке (Jenny Van Den Broeke)

2006 год, продолжительность: 4:52

Приключения настоящих людей и чернил. Выпускной фильм «Lucifer» (о мужчине, который борется с миром, который он создает в альбоме) показателен для манеры работы Дженни. Простая сюжетная линия дополняется атмосферой, которая создается с помощью  музыки, звуков и цвета. Ритм – основа. На которой всё строится. 

Дженни ван ден Бруке сомбинирует технику cut-out с возможностями различных компьютерных программ. Её работы, таким образом, сложно свести к какой-то одной технике, но они узнаваемы по сильному оформлению. Оформление и атмосфера её работ формируют её уникальный стиль.

ЗВЕРИ

Дирк Версхюре (Dirk Verschure)

2005 год, продолжительность: 5:30

В этом анимационном фильме клонирование обретает новое значение. Режиссёру удаётся благодаря звуковым эффектам и нарастанию напряжения придать событиям комический оборот. Высокий уровень достигается  вариацией стилей. 

